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Hur kunde en sjélvutnégmnd kvinnokarl i polyesterkostym gé

fréin utréknad nolla till en av @ventyrsgenrens storsta kultikoner?
Exklusivt for LEVEL berdttar Al Lowe allt om mjukporr, Sierra-déden
och varfér sex och sprit aldrig kan ersétta dkta karlek.

Av Fredrik Schaufelberger

BEL2/eL

L2/eLE]

8%



arry Laffer befinner sig utanfor en
sliten bar. Smuts tacker vaggarna,
fonstren ar otvattade och en liten
svart hund lattar pa trycket mot
husknuten. Nagra av neonboksta-
verna som signalerar att detta ar
"Lefty’'s” bar blinkar och sprakar orovackande. <OPEN
DOOR>. Larry ser sig omkring. Barens insida ar inte
mycket béttre an utsidan. Berusade stamkunder
hanger 6ver disken, i ett horn star en jukebox som
spelar lounge-jazz och vaggen bakom bardisken tacks
av en stor nakenbild som oméjligen kan bortférklaras
som "konstnarlig” <SIT DOWN>. Larry sjunker ned

pa barstolen med ett korkat flin pa lapparna. <LOOK
BARTENDER>.

"He appears to be perverted, twisted and sick”
forklarar berattarrésten. "You instantly take a liking
to him.”

Leisure Suit Larry in the Land of the Lounge Lizards
forsokte aldrig dolja sitt uppsat. Redan fran forsta
minuten var alla pa det klara med vad de hade framfor
sig — ett aventyrsspel som var snuskigare, skitigare
och mer vagat an nagot annat pa marknaden. Och for
den delen ocksa... roligare.

Ar 1987 hade aventyrsspelen klivit upp ur sin vagga,
men genren var fortfarande ung. Sierra hade som bést
borjat hitta en publik med King’s Quest och Lucasarts
hade bara nosat pa genren i sitt nyligen slappta Maniac
Mansion.

Da, som fran ingenstans, kom Larry Laffer. Ténten
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som skulle skaka om aventyrsgenren for all framtid.
Patetisk, bespottad och katare an vilka flasiga colle-
gegrabbar som helst.

— Alla kvinnor som tittar pa Larry mer an en gang
duger for honom, berattar hans skapare Al Lowe skrat-
tande.

Larry Laffer, den manliga kdnsdriften personifierad
i en ful polyesterkostym, var inte intresserad av att

— Jag alskade Roberta Williams titlar och brukade
spela dem med mina barn, forklarar Lowe. Pa den
tiden var programmering bra mycket simplare an idag,
sa jag blev lite inspirerad att skapa mina egna spel. Nar
Robertas make Ken Williams, vd pa Sierra On-Line, av
en slump snubblade éver hobbyprojekten jag skapat
och distribuerat sjalv gillade han dem omedelbart.
1983 ringde han upp mig och féreslog att jag skulle

"Varenda snubbe jag kénde drog fréickisar. Och jag tror det ér
en del av Larry-spelens charm. Jag gjorde bara ett spel av vad

killar pratat om i evigheter.”

radda nagra prinsessor i nod. Allt han ville var att ligga
med dem. Det har ar hela den ocensurerade historien
om Leisure Suit Larry.

ALLA SAGER | LOWE YOU

Inte nog med att Al Lowe med sitt brottarskagg, sin
skalliga hjassa och generdsa 6lmage har ett av spel-
branschens mest karaktéristiska utseenden, hans bak-
grund ér lika unik. Dar de flesta spelproducenter har
konstnarsbakgrunder och upptackte spelvarlden som
finniga tjugoaringar var Als karriar som spelutvecklare
snarare resultatet av en 40-arskris. | nastan tjugo ar
hade jazzsaxofonisten och musikern Lowe, fodd 1946,
hunnit jobba som musiklarare for hogstadieelever

nar han for forsta gangen kom i kontakt med spel via
skolans datorer.

sluta sl6sa min tid pa att kopiera disketter och skriva
ut fula xerox-omslag och istéllet lata Sierra hantera
smutsjobbet.

Att fa jobba med sina forebilder Roberta och Ken
Williams var nagot Al inte kunde s&ga nej till. Han sade
genast upp sig fran sin skola for en karriar pa Sierra.
Men trots att han hade ett finger med i spelet i nastan
alla Sierras forsta succéer var det forst med Leisure
Suit Larry han skulle skriva in sitt namn i spelhistorien.

Historien om Larry Laffer bérjade dock inte med
det forsta spelets release 1987, utan ett halvt dussin
ar tidigare. En av titlarna i Sierra On-Lines katalog var
namligen ett textaventyr kallat Softporn Adventure, ett
enmansprojekt utvecklat av programmeraren Chuck
Benton. Spelet handlade om en namnlés festprisse pa
jakt efter kvinnlig fagring i staden Lost Wages och gick

Flashande trenchcoatdvérgar. Som star pa varandras axlar. Sag
blir det roligare &n sa?

Lost Wages casino - platsen man gar till for att bli stinkande rik
eller en stinkande lodis.

i praktiken ut pa att man skulle lagra s& manga kvinnor
som mojligt pa en och samma natt.

— Softpornvar en enorm hit nar Sierra slappte det
1982, berattar Al Lowe. Vid en tid nar det bara fanns
100 000 Apple ll-datorer pa marknaden hade Sierra
salt 25 000 ex av Softporn...och alla jag kdnde spelade
det piratkopierat! Spelet hade i princip penetrerat
- bildligt talat — 100 procent av marknaden. Det var
80-talets Halo.

En dag i slutet av 1986 nar Lowe precis hade avslutat
jobbet som programmerare pa Roberta Williams aven-
tyr King's Quest Ill satt han och brainstormade nya
projekt tillsammans med Ken. Vid just det har motet
beklagade sig de bada 6ver att det inte fanns tillrack-
ligt ménga spel som riktade sig till vuxenpubliken.

— Allt var bara radda prinsessan hit, radda galaxen
dit, beklagar sig Lowe. Vi blev lite sentimentala 6ver
den gamla goda tiden och bérjade minnas Softporn
Adventure. Jag menar — ett spel som handlar om att
knulla runt. Det var ganska langt ifran alla rymdshoo-
ters som infekterade marknaden. Vi hade inget prak-
tiskt hinder for att ateruppliva spelet, sa Ken foreslog
halvt pa skamt att jag skulle géra en Softporn-remake
med modern grafik, 3D, musik och hela koret.

Al Lowe tog med sig en kopia av Softporn Adventure
hem till sin latt fnysande fru och spelade igenom det
under natten. Han insag snabbt att vissa minnen bor
forbli just minnen.

— Jag akte tillbaka till kontoret och forklarade for
Ken att spelet var 16]ligt foraldrat. Det fanns ingen

at Larry efter att han lurat i henne luststimulerande medel.

protagonist, ingen handling, valdigt lite pussel. Och sa
handlade det enbart om att fa till det, till varje pris. Jag
sa till Ken att det inte fanns en chans att jag kunde féra
in det spelet i 80-talet utan att fa driva med livsstilen
det uppmuntrade.

Ken Williams 6gon smalnade. Ett Softporn Adven-
ture med humor, som dessutom kom undan moral-
kontroversen genom att tydligt ta avstand fran det
dekadenta temat. Det var ingen dum idé. Ingen dum
idé alls.

MJUKPORR | ATTA BITAR

Sa Lowes nya projekt fick gront ljus. Han fick tillgang
till Sierra On-Lines Adventure Game Interpreter-motor
och laste darefter in sig i sitt hem for att skapa spelet.
Utan minsta hjalp skrev han bade kod och skamt samt
komponerade, inspirerad av Irving Berlins storbands-
musik, seriens klassiska jazztema.

— Vihade inte direkt den sortens féretag som spio-
nerade pa anstéllda varje dag, berattar han. Nar Ken
tre manader efter utvecklingsstarten diskret borjade
fraga hur det gick var spelet i princip redan fardigt.

Ett problem var dock att Sierra inte hade nagra gra-
fiker tillgangliga. | borjan fick Lowe koda helt i blindo,
utan vare sig miljoer eller karaktarer att testa spelet
med.

- Till slut gick dock grafikern Mark Crowe med pa att
rita lite till Larry pa sin fritid, forklarar Lowe nostalgiskt.
Aven om han redan jobbade heltid med Space Quest
| gav Sierra honom ett erbjudande — om han kunde fa

Faith &r ett tydligt exempel pa att alla kvinnor i Larrys universum inte &r villiga vap. Hon &r sin pojkvén sa trogen att hon inte ens vill titta

klart all grafik till Leisure Suit Larry pa bara en manad
skulle han fa royalties pa spelforsaljningen.

Crowe skred snabbt till verket. Hans malsé&ttning var
att skapa en stad som osade av bade sex och skit, dar
folk lika gérna gick ned som gick ned sig. Samtidigt
skulle hans tolkning av Lost Wages i all sin smutsighet
vara charmig och draperad i ett latt parodiskt skim-
mer. Neonslicka kapell dér alkoholiserade préaster holl
expressbrollop, sunkiga barer fyllda av utslagna fyllon,
lyxkasinon med maniska Jack Vegas-slavar — Lost
Wages hade allt.

— Forestall dig att en ensam grafiker gor all anima-
tion, alla bakgrunder, alla logotyper, alla karaktarer.
Med verktyg som far Microsoft Paint att verka hogtek-
nologiskt. Det ar otroligt. A andra sidan gav royalty-
intakterna efter den manadens deltidsjobb nog med
pengar att képa honom en fin villa, haha.

Eftersom Leisure Suit Larry var tankt som en humo-
ristisk remake pa Softporn Adventure holl sig bade
Lowe och Crowe noga till originalets miljoer, pussel och
stamning. Det fanns bara ett problem — Softporn var
inte det minsta roligt.

— Jag tror att jag bara behdll en enda mening fran
hela den massiva textklump som var Chucks aventyr.
Jag alskade beskrivningen av Leftys lagerrum, nagot
i stil med "den flagnande fargen ger kackerlackorna
nagot spannande att titta pa”. Det var grymt.

Men eftersom Lowes spel var ténkt att bli en komedi
behovdes dock nagonting, eller snarare nagon, att
skamta om. Han var helt enkelt tvungen att uppfinna
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Leisure Suit Larry - varldshistoriens forsta spelserie som innehal-
ler en "Unzip”-funktion.

nagot Softporn Adventure helt saknade — en intressant
huvudkaraktér.

— Eftersom hela spelet skulle driva med huvudperso-
nens livsstil ville jag ha nagon som kandes omedelbart
ocool. En loser som tror att han &r en riktig kvinnokarl|
men aldrig kommer att bli det. Naiv, lite dum, men
anda alskvard.

For att representera sin huvudpersons totala bort-
koppling fran det trendiga och moderna tankte Al Lowe
att han skulle kla sig i plagget som blivit synonym med
70-talets mest smakl6sa modeexcesser. Vit polyester-
kavaj med guldsommar, stor guldkedja runt halsen och
tillhorande utsvangda byxor. Plagget som &n idag far
modeskapare att vakna upp skrikande och kallsvettiga
mitt i natten — en sa kallad "leisure suit”.

Det var i november 1986 och det forsta froet till
Larry Laffer var fott.

SVARMORSMARDROMMEN

Larry var den raka antitesen till en spelhjalte. Med
begynnande flint, Idnnfetma och varldens stérsta nésa
var han en 40-arig oskuld som bott hemma hela sitt
liv. En dag fick han en knapp och bestamde sig for att
gora nagot at sin situation, sade upp sig fran sitt jobb
som mijukvaruforsaljare och drog till storstaden for att
upptécka vad livet, eller snarare underlivet, hade att
erbjuda. Likheterna med en viss skrockande spelska-
pare ar svara att missa.

— Jag ar inte Larry, havdar dock Al Lowe bestamt.
Jag har varit gift med samma underbara kvinna i 38 ar
och uppfostrat tva fantastiska barn med henne. Visst
dricker jag och visst gillar jag sex, men jag var aldrig
snubben som under college-aren drack tills jag spydde
pa mina skor. Min pappa agde for guds skull en bar,
och inget botar ens begér for alkohol som att stada
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Den legendariska CENSORED-rutan skulle fran bérjan gungat upp och ned langsamt. "Men det &r ju inte sa folk gdkar”, tankte Al Lowe da
och sldngde pa en randomizer som vénde ut-och-in och bak-och-fram pa skylten, samt tiodubblade dess hastighet. Da blev det humor.

upp folks drinkar, spyor och fimpar pa séndagsmor-
gonen.

Nagot Larry daremot inte delade med sin upphovs-
man var kanslan for komisk timing. Hans repertoar av
usla raggningsrepliker hade inte ens kunnat forfora
den mest desperata skrackodla. Till raga pa allt hade
han sa dalig andedrakt att spelaren regelbunden var
tvungen att anvanda doftspray for att andra karaktarer
ens skulle vilja tala med honom. Att 4 sig lite rajtan-
tajtan mellan lakanen skulle visa sig lattare sagt an
gjort for en person som levde i en tid da Neil Strauss
fortfarande gick i lagstadiet. Larry var ett sa kallat
hopplost fall.

forebild i atanke kommer faktiskt karaktarens namn
kommer fran en av Lowes kollegor.

— Jo, det var den har killen pa Sierras forséljningsav-
delning som alltid brukade skryta om hur manga kvin-
nor han satte pa. Killen hette Jerry och som en liten
hyllining dopte jag min karaktar till Larry men beholl
saljkillens efternamn. Kort innan spelet skulle slédppas
lamnade han dock Sierra och vi blev livradda att han
skulle stamma oss. Hell, han delade namn med den
storsta tonten i spelhistorien.

— Eftersom jag gillade alla "L" i titeln The Land of
the Lounge Lizards tankte jag att Larry borde ha
ett efternamn som boérjade med den bokstaven. Sa

Att byta kanal étta génger pé hallickens TV:n f&r att zappa
fram en Eorrmm som gor att han glémmer bort att vakta trap-

pan var
sokta [6sningar.

— Hell, jag var ingen komiker. For att vara rolig
behdvde jag skapa nagon pa vars bekostnad jag kunde
dra mina skamt. En riktig antihjalte som hela tiden blev
skrattad at och hanad.

Larry var lika delar tragisk och komisk — dramati-
kens tva grundpelare sammanfattade i en och samma
man. Med Larry ar det alltid latt att skrattet fastnar
i halsen, som nar spelaren misslyckas med att fa en
kvinna i séang fore midnatt i det férsta spelet och Larry
helt fortvivlad tar livet av sig. Det finns nagot i Larrys
personlighet som alla kénner igen sig i, kanslan av
att hamna nagonstans dar alla skrattar at dig och du
knappt fattar det sjélv.

Men aven om Larry inte ar skapad med en verklig

elt i nivé med Mysts jévla piano nér det géller l&ng-

jag plockade fram mitt uppslagsverks "L"-band och
borjade bladdra fran parm till parm. Ett av de forsta
namnen jag sag var Arthur Laffer, en kdnd ekonom
fran Reagan-eran. Jag tankte direkt, vilket battre namn
for en skamtkaraktar an "laughter?” Haha!

ATT TESTA OCH EXPERIMENTERA

Tre manader var allt Al Lowe behovde for att fardig-
stélla Leisure Suit Larry in the Land of the Lounge
Lizards. Eftersom han tidigare mest utvecklat barnspel
baserade pa Disneylicenser kande han sig dock radd
att spelet skulle vara for "korkat”. Da spelaren intera-
gerade med spelet genom att skriva ett verb och ett
substantiv (a la <READ MAGAZINE>) behévde han se

clorar szammination. 7om
var these dencers ey not
girls" won themght they werel

Larry-spelen innehaller mahanda inte sa mycket faktiskt sex, men a andra sidan finns det sa manga
overtydliga fallossymboler och under-béltet-skdmt att inte ens Stephen Hawkins skulle kunna halla

rakningen.

till att spelet forstod allt spelaren skulle kunna tankas
skriva. Problemet var bara att de flesta vuxna hade ett
helt annat ordférrad an malgruppen for de Nalle Puh-
titlar han tidigare utvecklat.

— Vid den har tiden hade jag hort mycket om hur
de stora mjukvaruféretagen hyrde in folk som beta-
testade deras produkter. Externa testare kandes precis
som det Larry behovde. Eftersom det var lagsasong
pa marknaden, Sierra slappte ett annat spel samma
manad och jag anda fick betalt per avslutat projekt gav
Ken Williams till slut tummen upp.

— Jag skrev lite kod som lagrade alla textrader beta-
testarna skrivit och som spelet inte forstatt. Darefter
agnade jag en manad at att lagga till hundratals humo-
ristiska fraser som respons pa varije liten inskriven rad.

Mycket av humorn i det fardiga spelet kom sig just
av spelarnas felskrivningar. Som nar man vill att Larry
ska <MASTURBATE> och spelet svarar att "The whole
idea was to stop doing that, Larry!”

— Savitt jag vet var det forresten det forsta spelet
nagonsin som betatestades, lagger Al Lowe till. Fancy
that.

Nar Lowe kénde sig n6jd med testningen hade det
gatt ytterligare tre manader och spelet var fardigt for
release. Juni 1987 skeppades Leisure Suit Larry in
the Land of the Lounge Lizards ut i butikerna — med
de samsta forsaljningssiffrorna i Sierras historia som
foljd. Den forsta manaden saldes bara 4 000 exemplar,
mycket pa grund av att den da stoérsta aterférsaljaren
Radio Shack vagrade fora ett spel med sextema. Lowe
skakade bara pa huvudet och antog att han just slosat
bort ett halvar av sitt liv. Men medan han atergick till
att hjalpa till med Sierras andra spelprojekt hande
nagot markligt. Larry borjade salja. Varje manad efter
releasen fordubblades férsaljningen och framat slutet

av aret hade spelet blivit en riktig hit. Ryktet om det
humoristiska frackis-spelet hade spridit sig och allt fler
ville sjélva se vad det handlade om.

Sammanlagt salde Sierra flera hundra tusen
exemplar av det forsta Larry-spelet, men den verkliga
spridningssiffran var mangdubbelt hogre. Manga anser
namligen an idag att Leisure Suit Larry in the Land
of the Lounge Lizards ar tidernas mest piratkopie-
rade spel. Till exempel salde Sierra nastan dubbelt sa
manga guidebdcker som faktiska spel.

SKAMT UNDER BALTET

| en tid nar "komiskt datorspel” var ett okant begrepp
och sex nagot som de flesta hardcore-spelare bara last
om i Hustler skakade Leisure Suit Larry in the Land

of the Lounge Lizards om en hel varld. Men den som
trodde allt berodde pa snusket fick tanka om. Vid den
har tiden fanns redan spel som Strip Poker: A Sizzling
Game of Chance med betydligt porrigare inslag an
Larrys tio pixlar htéga dréomkvinnor, men inte blev i nar-
heten av lika stora. For en gangs skull i néjesindustrin
var det inte sexet som sélde, utan humorn.

— Varenda snubbe jag kénde drog frackisar, skrat-
tar Lowe. Och jag tror det &r en del av Larry-spelens
charm. Jag gjorde bara ett spel av vad killar pratat om
i evigheter.

Trots att serien ibland urartade i buskis finns det
manga stunder i Larrys karriar som bjuder pa briljant
humor. Scenen i férsta spelet dar Larry moéter en blot-
tare som 6ppnar trenchcoaten och visar sig vara tva
nakna dvérgar som star pa varandras axlar och gor en
"dual-flashing” ar bade ett av tidernas fanigaste skamt,
och ett av de roligaste.

Framfor allt maste vi komma ihag att det har var
fore Monkey Island, fore Sam & Max, fére Tim Schafer.

En hel vérld av dventyrsspelare kénner igen den hér scenen. Den &r skadeplats for Larry-seriens for-
sta och kanske dummaste pussel ndgonsin - ge whiskeyn till fyllot fér att fa en fjarrkontroll.

Néstan alla Larry-spel har innehallit nagon sorts minispel som krévs for att komma vidare. | del ett
rérde det sig om casino-spel, nagot som blev tillréckligt populrt fér att Sierra 1998 skulle sléppa en
casino-spinoff med Larry-tema.

Humor i spel var ett nastan lika oként begrepp som sex.
— Herregud, det fanns ju inte ett spel dar ute som
fick mig att skratta, beklagar sig Lowe. Jag visste inte
ens vad spelarna skulle tycka var roligt, sa jag bara

slangde in allt kul jag 6verhuvudtaget kom pa.

Serien sprudlar av sa mycket skamt att Lowe fyllt
flera av spelen med en komediklubb for allt som inte
fick plats nagon annanstans. Och nivan pa humorn
pendlar blixtsnabbt. | ena sekunden slar man in vid-
Oppna dorrar med minoritetsskamt och bajshumor, i
nasta dyker det upp sofistikerad satir och tung meta-
humor. Lowe ar en stor beundrare av Mel Brooks och
namner ofta parodiregissorens formaga att pa de mest
ovantade stallen vaga bryta den fiarde vaggen som en
stor inspirationskalla.

Till exempel &r spelens berattare en typisk Brooks-
figur. Han refererar hela tiden till Larry som "du” for
att smalta samman spelarens universum med Larrys.
Dessutom &r det han, inte kvinnorna, som star for de
flesta forolampningarna av Larry.

— Okej, sa jag har kanske inte baserat Larry pa mig
sjalv, forklarar Lowe. Men jag ar med i spelen — som
beréattaren. Varje gang Larry gor nagot korkat och
berattaren smadar honom med en smart ass-kom-
mentar, well, da ar det jag.

Manga ganger kan berattaren rentav ses som en
andra huvudperson, en straight guy-personlighet som
noga utmejslats for att bilda kontrast till den tragiko-
miske Larry.

— Det ar valdigt svart att vara rolig nar du &r helt
ensam. Komedi fungerar helt enkelt battre som dialog
an monolog. De flesta kdnda komiker antingen pratar
med nagon annan nar de skamtar eller sa hittar de pa
egna samtalspartners genom att férvranga sina roster
och kéra imitationer.
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— Jag ville ocksa uppna den dér kanslan av dialog,
sa darfor borjade jag under utvecklingen alltmer tanka
pa berattaren som en verklig person och motpart till
skamten.

DODEN | BYXORNA
Sjalva konceptet i det forsta spelet ar tragiskt. En
sorglig och ensam man som lovar sig sjalv att bli av
med oskulden fére midnatt och annars ta livet av sig.
Men Larrys nattliga odyssé genom Lost Wages blev i
Lowes bisarra tolkning en ren skrattfest. Innan natten
var 6ver hade Larry hunnit supit ned en uteliggare
med billigt vin, drogat en kvinna med luststimulerande
medel, gift sig med och blivit ranad av samma sol-och-
varerska samt till slut hittat sin stora karlek nakenien
bubbelpool.

| praktiken var Larrys vilda natt ett klassiskt dven-
tyrsspel dar du skulle ge foremal A till person B for
att 6ppna ingang C och emellanat kéra hasardspel
i kasinot for att fa ihop pengar. Utmaningen lag i att
hitta ratt verb att skriva eller klura ut de ofta ologiska
pusslen. Att byta kanal atta ganger pa hallickens tv for
att zappa fram en porrfilm som gor att han glémmer
bort att vakta trappan var helt i niva med Mysts jadra
piano nar det géller langsokta I6sningar.

- Jag vill inte skylla ifran mig, forklarar Al Lowe.
Men pusslen jag arvde fran Chuck Benton var arligt
talat inte sa bra. Att ge whiskyn till fyllot for att fa en
fiarrkontroll var bara sa ologiskt. Jag skulle ha dumpat
mycket av det dar och litat mer pa min egen férmaga.

e |EL.EI/EI..

Trots att de inte alltid var sa genomténkta passade
dock pusslen tematiskt perfekt ini Larrys véarld. Nar
andra aventyrsspel tvingade spelarna att I6sa utstu-
derade matematiska gator i magiska labyrinter for att
avancera fick Larry grava bland matrester i sopconta-
inrar efter nyttiga foremal eller kolla pa toalettklotter
for att hitta viktiga I6senord. Och spelet var alltid mer
an villigt att forstarka Larrys férnedring genom att av
och till helt enkelt doda honom.

Sierra-doden ar ett legendariskt fenomen idag. |
Sierras aventyrsspel kom doden alltid spontant och
gick aldrig att forutse. En av foretagets mest legen-
dariska dodsscener dok faktiskt upp just i det forsta
Larry-spelet. Om Larry har sex med den prostituerade
kvinnan utan att anvanda kondom drog han namligen
pa sig en sallsynt aggressiv konssjukdom, varpa hans

inte skulle forsoka ga samma stracka lat jag honom
bli overkord om han gick ut pa vagen. Men samtidigt
behdlls illusionen av att det fanns en verklig stad mel-
lan platserna taxin stannade pa.

— Vi ville bara inte satta upp ologiska gréanser. Om
Super Mario kom till en plats dit han inte kunde ga
stannade han bara upp. Hade vi utvecklat spelet hade
vi sett till att doda honom istéllet. Herregud, om man
gar ut for en klippa ska man do, inte stanna automa-
tiskt precis pa kanten. Jag sag helt enkelt Sierra-doden
som en chans att fylla spelen med &nnu mer svart
humor.

DROMKVINNAN
Nar det blev dags fér den oundvikliga uppféljaren hade
Lowe bade fatt mer resurser och tva grafiker till sin

Bortsett frén att spelaren kunde képoc!oorrfidnin%or, supa sig

full och jucka mot en uppblasbar sex

ocka innehdll Leisure Suit

Larry in the Land of the Lounge Lizards en - EN - bréstvérta.

testiklar exploderar. Hart, men hysteriskt roligt.

— Sierra-déden var aldrig tankt att begransa spe-
larna, menar Lowe. Snarare fanns den dar for att ge
illusionen av frihet. | det forsta Larry ville jag ju ge
kanslan av en enhetlig stad, men det fanns inte en
chans i helvetet att hardvaran skulle kunna géra en. Sa
jag lat spelaren ta taxi mellan stallena och for att han

hjalp. For att dampa kritiken att spelet var for grovt
drog han ned radikalt pa snusknivan, gav spelet en
riktig handling och visade med titeln — Leisure Suite
Larry Goes Looking for Love (In Several Wrong Places)
— att den klantige swingern numera letade efter kérlek
och inte snabbt sex.

Nar ocksa den andra delen salde riktigt bra insag

Ken Williams att man satt pa nagot stort. Infor del tre
fick Lowe ett ordentligt team att bossa 6ver och en
ordentlig budget. Lowe sjalv kdnde daremot att Larry
borjade bli for enkelsparig och ville avsluta serien. Men
forst tankte han stadga sin hjalte for gott.

— Det fanns inte manga hjaltinnor i aventyrsspel pa
den tiden. Sa som ett rent tankeexperiment hittade vi
en dag pa Larrys kvinnliga motsvarighet — Polyester
Patty.

— Nar del tre kom pa tal tyckte Ken att man ocksa
borde fa spela som denna kvinnliga version av Larry.
Jag kande att det inte skulle funka, eftersom det skulle
bli for svart att skildra en fet och ful kvinna som letade
efter karlek utan att det kéndes fel. Det &r mer socialt
accepterat att driva med tragiska man an tragiska
kvinnor, let’s face it. Sa istallet skapade jag en vacker,
snygg, varldsvan kvinna som var allt Larry inte var
— Passionate Patti.

| Leisure Suite Larry lll: Passionate Patti in Pursuit of
the Pulsating Pectorals gjorde seriens hjaltinna entré
med dunder och brak. Nar spelaren efter halva spelet
plotsligt fann sig i Pattis klanning istéllet for Larrys
skor var det manga hakor som féll i golvet. Al Lowe
forutsag dock skickligt den testosteronstinna publi-
kens forsta reaktion pa karaktarsbytet och sag till att
spelaren fick ett sarkastiskt meddelande i ansiktet om
man forsokte <UNDRESS PATTI>.

| slutet av del tre fick ocksa Lowes Mel Brooks-
idolisering fullt utlopp nar han hyllade slutscenerna
i dennes komedimésterverk Det varas fér sheriffen.

g |
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LARRY BIT FOR BIT

Leisure Suit Larry in the Land of the
Lounge Lizards

Slapptes: 1987

Larrys forsta aventyr ar ododligt ur ett kultperspektiv,
men kanske inte fullt lika spelbart som det &r humoris-
tiskt. Alltfor mycket av utmaningen lag i att hitta ratt verb
att skriva och grafiken saknar lite av den charm serien
skulle komma att utveckla. Blottardvérgarna i trenchcoat
ar dock ododliga.

Betyg: 6

Leisure Suit Larry Goes Looking For
Love (In Several Wrong Places)

Slapptes: 1988

Snyggare, langre och... betydligt mindre sexigt. Det andra
Larry-spelet led mycket av att Sierra férsokte tona ned
snuskhumorn. Att lata Larry tampas mot en riktig skurk
pa en soderhavso passade inte heller polyesternollans
karaktar sarskilt bra. Lagg till halvdana pussel och du har
seriens samsta del.

Betyg: 5

Leisure Suit LarrY 3: Passionate Patti in
Pursuit of the Pulsating Pectorals
Slapptes: 1989

Manga fans uppskattar inte denna del, eftersom de flesta
skratten &r med Larry och inte 4t honom. Samtidigt bju-
der del tre pa manga av seriens allra roligaste episoder,
som nér Larry har sex i ett solarium som réakar sla igen
eller de upprepade skdmten om Pattis lar. Det klart basta
av de textstyrda Larry-spelen.

Betyg: 7

Leisure Suit Larry in the Land of the
Lounge Lizards Remake

Slapptes: 1991

Al Lowe tyckte att originalspelet fortjanade en andra
chans och tog Larry in i 90-talet med traditionell peka-
klicka-styrning och den klassiska serielooken. Eftersom
det var just grafiken och textstyrningen som var storsta
problemet med det forsta spelet ar det idag remaken och
inte originalet som gor de fantastiska skamten rattvisa.
Betyg: 8

Leisure Suit Larry 5: Passionate Patti
Does A Little Undercover Work

Slapptes: 1991

Patti och Larry har gatt skildra vagar, men spelaren far
anda turas om att spela dem i spelet som enligt Lowe
skulle fungera som "en interaktiv tecknad film" Larrys
scenario nar han ger sig in i porrindustrin ar sadar, men
Pattis del bjuder pa fantastisk satir och manga skratt. For
ovrigt det forsta Lowe-spelet helt utan Sierra-dod.

Betyg: 7

Leisure Suit Larry 6: Shape Up or Slip
Out!

Slapptes: 1993

Patti ar sparlost borta och Larry checkar in pa en kurort
for att vila upp sig. | ett hav av billiga hotelltvalar, bungy-
jump-éalskande bikinibrudar och homosexuella spa-fore-
standare maste Larry hitta en ny sann kéarlek. Har bérjade
Lowe lara sig hur man skapar grymma pussel och humorn
ar lika fantastisk som alltid. The Crying Game-nickningen
ar ett av de basta Larry-6gonblicken nagonsin.

Betyg: 9

Leisure Suit Larry: Love For Sail!
Slapptes: 1996

Ett av de sista kommersiellt framgangsrika aventyrs-
spelen och Al Lowes personliga favorit. Mer popkulturell
parodi (Dewmi Moore!), mer minispel ("Where's Dildo?")
och betydligt mer sex &n i de ganska tama mittdelarna
av serien. Har sl6sas det inte med naken hud, men Lowe
glémmer aldrig bort sina rotter och skrev ytterligare
nagra timmar med odédliga Larry-skamt.

Betyg: 9

Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude
Slapptes: 2004

Vivendi ville fornya serien och slangde ut bade Larry
Laffer och Al Lowe. Istéllet var det Larrys brorson och ett
oerfaret Sierra-team som fick ansvaret for seriens 2000-
talsdebut. Genom att dumpa dventyrandet och ersatta
det med daliga minispel och fokusera mer pa polygon-
brést &n humor missade man dock malet helt. Som Lowe
sjalv uttryckte sig: "Magna Cum Laude var som att fa ett
videoband fran min sons kidnappare: a ena sidan var det
skont att veta att han levde men, herregud, vad har de
gjort med honom!”

Betyg: 3
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Al Lowe &lskar metahumor och varje spel innehaller véldigt
manga referenser till dess skapare. Stort ego eller bra pa att
bygga personkult? Kanske lite av bada.
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AL LOWE OM...

...sina vansinnigaste idéer

"Nasduken med Larry-loggan som medféljde det forsta
spelet tyckte jag var lite rolig. Eller CyberSniff 2000,
luktkortet du fick skrapa pa for att kanna speciella lukter
under vissa tillfélleni Larry VII. Men allra bast var nog
"bodily functions”-knappen i femman. Det var en sadan
grej vi lade till tre dagar innan spelet skeppades ut efter-
som det var sent, vi var trotta, vi var hdga pa koffein och
pizza, vi dlskade Letterman, det kdndes som en bra idé
just d& och for att vi kunde."

...prostitution

"Jag tycker att det ar vansinnigt fanigt att folk klagade pa
att man kunde ha sex med en prostituerad i det forsta
spelet. Jag ar inte emot prostitution per se, for min del
tycker jag att tva vuxna &r mogna nog att bestdmma om
de vill betala varandra. Oavsett om det ar med middag
och bio eller hard cash. Men det &r inte poéngen. Vi har en
spelindustri som ar uppbyggd kring vald dar ingen hojer
ett ogonbryn nar du sliter upp nédgons halspulsader med
en glasskiva. Men sa snart det handlar om sex daremot...
Jag blir sa trott pa dubbelmoralen.”

...Larrys skénhetsoperationer

"Larrys utseende har forandrats valdigt mycket genom
spelserien, men det beror mest pa alla vara olika art
directors. Nar Larry sag realistisk ut i del tre eller sémnig i
del sex berodde det mindre pa "Al Lowes hogst medvetna
designval och 6nskemal” och mer pa "det ar det har som
tecknaren kan mala”. Jag minns fortfarande diskussio-
nen med Mark Crowe om Larrys nasa. Mark sa ‘det finns
exakt en pixel dér, vill du ha den kvar eller inte? Om den
blir kvar far han en valdigt stor nasa, om inte kommer han
sakna en helt’ Jag kérde pa den stora nasan.”

...varfor det inte finns nagot Larry 4
"Under utvecklingen av del tre var jag sa trott pa Larry
att jag lovade alla att det inte skulle bli nagon fjarde del

i serien. Sedan kollade jag och Ken pa lite planer att

gora Larry till ett onlinespel, men det har var i borjan av
90-talet och tekniken fanns helt enkelt inte. Nar jag till
slut paborjade en traditionell uppféljare visste jag bara
inte hur jag skulle borja. Trean slutade ratt definitivt. En
dag fick jag en snilleblixt: vem sade att uppféljare maste
komma i ordning? Om jag bérjade pa del fem direkt skulle
jag slippa alla problem med att forklara vad som hande
efter trean, plus att det skulle fa folk intresserade direkt
eftersom de skulle undra vad de missat. Fansen kallar ju
del fyra for Larry IV: The Missing Floppies eftersom vi pa
skamt spred ut ryktet att min hund at upp disketterna till
spelet och vi inte orkade géra om det fran scratch.”

|EL.EI/EL

De forsta spelen hade en intressant 16sning fér att undvika att
minderariga fick sina hander pa materialet. Fér att spelet ens
skulle starta var man tvungen att ga igenom en lang fragesport
med mer eller mindre seriésa fragor.
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Det férsta Larry-spelet slapptes nér AIDS-rédslan var som allra
stérst, sa man var noga med att papeka vikten av "sakert sex”.

"Oh, John " "Oh. Marsha"
“"OH. John." "OH, Marsha"
“Oh, JOHI" "Oh, MARSHA

"OH, JOHHN!IF

Taxiforaren var ett intressant satt att lata Larry transportera sig
fran plats till plats. Men glémde man betala honom var han inte
sen med att déda dig.

Efter flera timmar av &ventyrande pa den tropiska
paradisén Nonookee har Larry och Patti blivit fangade
av lesbiska mekaniker-kannibaler. For att fly tar de sig
ut ur sjalva spelet och landar i Sierras studio dar de
vandrar igenom ett flertal av foretagets mest klassiska
spelserier, far halsa pa Roberta Williams och till slut
tar anstéallning pa foretaget for att gora ett spel av sina
gemensamma aventyr.

- Jag forsokte komma pa ett satt att avsluta serien
och tankte att, ja, eftersom jag var en vanlig snubbe
som blev spelutvecklare nér jag motte Ken Williams
kanske Larry skulle gbra samma sak. Traffa Ken, bli
spelutvecklare, sla sig till ro. Det gick ihop.

Men aven om Lowes trilogi i alla avseenden var
avslutad vagrade Larry sla sig till ro. Folkets begar efter
mer bradaliga sexskamt och illasittande kostymer ver-
kade vara omattligt. Den stackars blekfeta nollan som
aldrig nagonsin varit eftertraktad hade plétsligt blivit
populdrare an nagonsin, en kultsymbol for desperata
15-ariga spelnordar och frustrerade medelalders man
pa samma gang. Fansen kravde mer och Sierra var inte
sena att svara.

Sa Lowe fortsatte producera Leisure Suit Larry-

“OH, MARSHA!!"

In tehes Jencher Tails e plar-
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Klottret pa Leftys toalett kanske inte &r nagon nobelpristagarpro-
sa, men det innehdll vardefulla ledtradar till hur man fick tilltrade
till hallickens kammare.

spel. Larrys karaktarsutveckling stannade i princip
upp helt och han blev mer seriefigursartad fér varje ny
del. Sierra-doden férsvann och textstyrningen likasa,
medan kvinnorna bara fick stérre och storre bro...for-
1at...utrymme.

Men med tanke pa sjélva antalet kvinnor Larry
forsokt forfora genom aren ar det forvanande hur lite
sex Larrys aventyr faktiskt innehaller. Bortsett fran att

spelaren kunde kopa porrtidningar ("JUGS Magazine”),

supa sig full och jucka mot en uppblasbar sexdocka
inneholl till exempel Leisure Suit Larry in the Land
of the Lounge Lizards en — EN — brostvarta. Samt
en enda sexscen som dartill var tackt av en enorm,
guppande CENSORED-skylt och tonsatt med Benny
Hill-musik.

— Ville man se porr pa 80-talet var det battre att
hyra en video for en dollar &n att férsoka tanda pa
mikroskopiska pixelfigurer, forklarar Al Lowe. Larry
handlade inte om porr, utan om humorn.

— Jag sjalvcensurerade ocksa mycket och min fru

blev min enda testpublik. Sade hon "nej, fy vad ackligt”

nar jag drog ett av skamt sa bestdmde jag att det var
for frackt.
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Trots att Sierra fick dussintals brev fran forald-
raorganisationer som ville stoppa férsaljningen var
Leisure Suit Larry in the Land of the Lounge Lizards
alltsa aldrig ett sarskilt snuskigt spel. Med alla sina
vassa replikskiften och roande forvaxlingar paminde
Larrys eskapader mer om 40-talets screwball-kom-
edier an om nagot som gar mitt i natten pa TV1000.
Sexskamten var séllan grovre an nagot du kunde hitta
i en Woody Allen-film och den som havdar att spelen
var kvinnoférnedrande hade férmodligen aldrig spelat
dem.

— Nagot folk séllan inser ar att mina spel alltid stod
pa kvinnornas sida, sager Lowe. Kvinnorna var alltid

stjarnorna, de smartare, roligare och &dlare karaktarer-

na. Larry var skitstdveln som fick sota for sin attityd.
Jag har alltid ansett att mina spel var férnedrande mot
man, inte kvinnor.

Sedan ar spelen betydligt mer smygkonservativa én
manga tror. Nar Larry levde efter Hugh Hefner-mot-
tot "sex utan kérlek ar battre an inget sex alls” blev
han aldrig nojd och lycklig. Istallet handlade serien
mer och mer om romantik och sann karlek. Sexsce-
nen mellan Patti och Larry i del tre blev det narmaste
ett statement mot banal svirarlivsstil som Al Lowe
kommit. Forst nar det &r akta kanslor inblandat blir
namligen Larry och Patti, de tva eviga sokarna, verkligt
tillfredsstallda.

SEX, LOGNER OCH VIDEOSPEL

Larrys uppgang och fall ar intimt sammanknutet med
hela dventyrsgenrens. Det forsta spelet dok uppien
tid da giganterna precis borjade prova vingarna, det
sista under genrens tappra "sista dagar”. For daven om
Telltale och Microids gjort tappra férsok att féra in
aventyren i det nya artusendet har den gamla skolans
aventyr otvivelaktigt tappat mycket mark.

Cf orss, WU know
Bew that W' Lre
Fean hen, Yow're
pruna have to digl

— Jag tror att det fanns tva anledningar till aventyrs-
spelens fall, forklarar Lowe. Den ena var internet.
Nar vem som helst kunde googla upp lésningarna pa
pusslen pa en brakdel av en minut tappade folk lusten
att forsoka sjalva.

— Sedan handlade det om féordummandet av spela-
ren. Nar vi borjade gora spel var du tvungen att vara en

problemlosare for att ens fa din dator att funka. Rekon-

figurera din reconfig.sys-fil, fixa upper memory mana-
gement sa ditt ljudkort inte kom i konflikt med mjukva-
ran och sa vidare. Min poang ar att i en generation dar
alla spelare var problemldsare var problemlosarspel en
vettig genre. Windows 95 dédade pusselspelen.

1996 hade Ken Williams salt Sierra och avgatt som

aventyrsdivision, hundratals personer blev arbetslésa
och Lowe, som just paborjat konceptarbetet for ett
Larry-spel som skulle ta katbocken ut i varldsrymden,
fick finna sig i att fortidspensioneras.

- Aventyrsspel salde inte langre, ansag var nya
ledning. Det &r sant att det inte var genren som valte
hyllorna just da, men "either it's a hit or it's out”-men-
taliteten funkar verkligen inte om man vill utveckla
branschen. Om Sierra ar 1986 hade sagt "forst, ga till
spelaffaren och kop tio humoristiska spel med sexuella
undertoner och sedan kan vi snacka om att skapa ditt
nya Larry-spel’, ja det ar klart att spelet aldrig blivit av.

Men langt innan Lowes vilda ar i spelbranschen fick
ett sa snopligt slut hann han skriva om aventyrsspe-

”Kvinnorna var alltid stigrnorna, de smartare, roligare och
ddlare karaktcirerna. Larry var skitstdveln som fick sota fér sin
o’r’rlryd Joi har o”’rld ansett att mina spe| var férnedrande mot

man, inte kvinnor.”
vd. Det var ocksa bérjan till slutet for Al Lowes karriar.
— Nar Sierra saldes hade vi 26 procent av markna-
den. 26 procent! Ken Williams var en sann visionar
som under 20 ar utmanat och provocerat oss, stimu-
lerat oss att alltid ta risker och prova nya saker. Den
nya ledningen ersatte honom med en oerfaren kille
som tidigare salt kakor, bokstavligt talat. Jag ar an
idag fascinerad av hur ledningen lyckades férvandla
26 procent till absolut noll. Sex ar efter forsaljningen
slackte de sista fem anstallda ljuset och laste dérrarna
for gott.
Lowe sjalv fick ovantat sparken i borjan av 1999. Det
var den 22 februari, den "svarta mandagen’, dagen
da aventyrsspelen dog. Sierra avskedade hela sin

lens historia bade en och tva ganger. Leisure Suit Larry
kommer alltid att vara en milstolpe i spelhistorien,
eftersom det visade att det gick att bygga kvalitetsspel
kring temat sex. Larrys vag mot den sanna karleken
var lang och hard, och manga spelare skulle slita ut
bade en och tva joysticks under tiden.

Men det vi allra mest minns med Lowes klassiker &r
inte kvinnorna, utan den stackars ténten som standigt
misslyckades med att forfora dem. Alla kunde bade
identifiera sig med och skratta at Larry Laffer. Och
aven om vi aldrig skulle vaga erkanna det hittade
viiall hans osékerhet, standiga misslyckanden och
radsla for att inte passa in alltid en liten, liten bit av
oss sjalva. ™
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